Comunicat de presi
privind
Olimpiada Nationali de Informatici pentru liceu Bucuresti 2024

In perioada 23-28 aprilie 2024 s-a desfsurat, in cadrul Universitafii Nationale de $tiinta
si Tehnologie POLITEHNICA Bucuresti (UNSTPB), etapa nationald a Olimpiadei de
Informatici pentru Liceu inscrisa in calendarul olimpiadelor scolare OME 3.469/29.01.2024
al anului scolar 2023-2024.

Olimpiada Nationala de Informaticd este organizatdi de Ministerul Educatiei si
Inspectoratul Scolar al Municipiului Bucuresti, in parteneriat cu Universitatea Nationala de
Stiintd si Tehnologie POLITEHNICA Bucuresti i Societatea pentru Excelentd si Performanta
in Informatica.

Olimpiada de Informaticd sectiunea Liceu se adreseazi elevilor pasionati de tehnologie,
pentru care informatica este atat o disciplind intelectuala. cit si un imbold spre creativitate i
excelentd. Beneficiind an de an de sprijinul unor profesori dedicati $i performanti, elevii au
astfel oportunitatea de a se cunoaste reciproc si de a-gi demonstra competeniele §i perseverenta.
conectdndu-se cu o comunitate energica de elevi, profesori, studenti i mentori.

Cei 405 de liceeni au participat atit la concurs si probele de baraj, cit si la workshopurile
organizate conform programului, disponibil pe www.oniliceu.ro. Acestea au inclus dezbateri
pe teme actuale de tehnologie, precum: IT FOR LIFE - cercetare in eHealth”, ..De la un
smartwatch romanesc la Google Bucuresti”. sau ..Informatica aplicatd in inginerie”, competitii
amicale, precum si vizite in laboratoarele Facultitii de Automaticd si Calculatoare si ale
Facultitii de Inginerie Industriala si Robotica, UNSTPB.

Alaturi de noi. in calitate de sponsori, au fost Edu Apps - sponsor principal, Banca
Roméneasca de Dezvoltare, NXP Semiconductors Romania, Adfaber si Fundatia Francu -
Pentru Progres si Educatie.

in cadrul festivititii de premiere a Olimpiadei de Informaticd sectiunea Liceu s-au
decernat premii, mentiuni si medalii pentru fiecare clasa, oferite de sponsorul principal al
evenimentului, Edu Apps. Acestea au inclus:

e Premiul I - 5 premii, recompensate cu un laptop performant Asus;

e Premiul 1I - 9 premii, recompensate cu un Chromebook Asus cu touchscreen. ecran
rabatabil si stylus:

¢ Premiul 111 - 6 premii, recompensate cu o pereche de ochelari virtuali VR/AR XREAL
Air 2 Pro + Beam.

Castigitorii competitiei din aceasta editie sunt:

Clasa a IX-a:
« Premiul I - lorgulescu A Andrei Paul, Colegiul National de Informatica "Tudor Vianu®,
Bucuresti, Neacsu C.V. Matei, Liceul Teoretic International de Informatica, Bucuresti
e Premiul 11 - Petrean La Roland, Colegiul National "Silvania”, Centrul Judetean de
Excelenti Siilaj
e Premiul III - Belu D lanis, Liceul Teoretic Internaional de Informatica, Bucuresti



Clasa a X-a:
e Premiul I - Stanciu Tivlea V Valentin, Gabriel Colegiul National "Spiru Haret", Gorj
e Premiul II - Voicu C.A. Valeriu-Mihai, Liceul Teoretic International de Informatica,
Bucuresti
o Locul III - Neculau V. Rares-Andrei, Colegiul National "Vasile Alecsandri”. Galati

Clasa a XI - a:
e Premiul 1 - Tudose C Rares-Felix, Liceul Teoretic International de Informatica,
Bucuresti

e Premiul I - Cozma |. Tiberiu- Stefan, Liceul Teoretic De Informaticd "Grigore
Moisil", lasi; Luchian F Cristian, Colegiul National de Informatica, Neam{: Musat B
Tudor- Stefan, Colegiul National de Informatica "Tudor Vianu", Bucuregti

e Premiul III — Arsenoiu S lulian- George, Colegiul National "lon Luca Caragiale”.
Centrul Judetean de Excelentd Prahova, Morosan V. Teodor, Liceul Teoretic de
Informatica "Grigore Moisil", lasi

Clasaa X1l -a

s Premiul I - Todoran D. Alexandru- Raul, Liceul Teoretic ,,Aurel Vlaicu™, Hunedoara

e Premiul Il - Boaci I. Andrei, Colegiul National "Emil Racovitd", Infogym - Hai La
Olimpiada, lasi; Botnaru I. Victor, Liceul Teoretic International de Informatica,
Constanta; Haivas A. C. Vlad- Alexandru, Colegiul National de Informaticd "Tudor
Vianu", Bucuresti; Peticaru D. Alexandru, Liceul Teoretic Internafional de Informatica,
Bucuresti

e Premiul III - Popescu M. Adrian, Liceul Teoretic International de Informatica.
Bucuresti; Stinescu M. Matei Octavian, Liceul Teoretic International de Informatica,
Constanta

Noutatea acestui an a constat in oferirea unor workshopuri inovative, a unor premii de
ultimd generatie si a unor noi parteneriate cu sponsorii, care au contribuit semnificativ la
imbogdtirea experientei participantilor. Pe langd consacrata competitie de informatica,
organizatorii au inclus si ateliere si vizite interactive in laboratoarele specializate ale UNSTPB.
Aceste activitati au oferit elevilor oportunitiiti valoroase de invilare practica si de interactiune
directd cu comunitatea universitari a UNSTPB si cu tehnologii de virf. Aceasta abordare a
addugat o dimensiune practicA si inspirationali Olimpiadei, marcind incd un pas in
consolidarea acesteia ca platforma de excelenta in educatia IT.

"Anul acesta am pus un accent deosebit pe integrarea informaticii $i tehnologiilor
digitale in procesul educational si pe crearea unor oportunitati reale pentru elevi de a-si testa si
dezvolta abilititile in contexte aplicative moderne. Sunt méndrd sd observ entuziasmul si
creativitatea cu care tinerii nostri participanti au raspuns acestor noi provocari. Felicitari tuturor
elevilor participanti, profesorilor §i mentorilor acestora, precum si premiantilor competitiei!” a
declarat loana Cosma. inspector scolar pentru Informaticd si T.1.C, reprezentantul
Inspectoratului Scolar al Municipiului Bucuresti.



Edu Apps, sponsorul acestei editii, este o companie roméneascd care activeazi in
principal in mediul educational, incepind cu anul 2011. Prin proiecte locale si nationale
colabordm cu institutii educationale din mediul preuniversiar si universitar, dar si cu mediul
guvernamental si de business, prin comercializarea de aplicatii, dispozitive si cursuri de
formare.

Edu Apps a initiat 5i este partenerul oficial al Ministerului Educatiei in implementarea
proiectului Clasa Viitorului, la care au aderat peste 80% din unititile de invatamant din
Romania si este utilizat de peste 2.500.000 de elevi si cadre didactice.

Mai multe detalii gdsifi la urmatoarele adrese:
Pagina web a evenimentului https://oniliceu.ro/
Pagina web SEPI https://sepi.ro/page/oni2024




