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SERIOUS GAMES FOR FOSTERING
MULTILINGUALISM IN EARLY
CHILDHOOD EDUCATION
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‘ Parteneriat strategic in domeniul educatiei scolare

® 2015-2017



SCOPUL
PROIECTULUI:

Dezvoltarea unei
nletodologii de
redare/invatare
imbilor straine,
ata pe jocul pe
computer




GRUP TINTA:
400 ELEVI DIN INVATAMANTUL PRESCOLAR SI PRIMAR




PERIOADA DE DERULARE:
31 DECEMBRIE 2015-30 DECEMBRIE 2017

BUGETUL ALOCAT:
136.132 EURO

PRODUSE INTELECTUALE

02. Dezvoltarea unei metodologii de invatare
pentru imbunatatirea multilingvismului in
educatia timpurie pornind de la nevoile de
invatare ale prescolarilor/elevilor

03. Designul si Implementarea Jocurilor pe
Calculator pentru imbunatatirea
multilingvismului in educatia timpurie

O4. Material suport pentru cadrele didactice



Componenta parteneriatului:

Organizatia aplicanta :
Inspectoratul Scolar al Municipiului Bucuresti

Parteneri:

edEUcation Itd din Marea Britanie- institutie de consultanta cu
expertiza in lucrul cu grupuri de copii si tineri, recunoscuta in
Marea Britanie si UE.

UNIVERSITATEA Thessalia din Volos, Grecia

Centrul de Resurse si Tehnologie HELLAS CERTH din Volos,
Grecia

Universitatea din Tallin, Estonia

Centru de formare Albufeira Lagoa e Silves (CFAE) din
Portugalia



Responsabilitatile partenerilor in
cadrul proiectului:




Inspectoratul Scolar al Municipiului
Bucuresti:

Project Management
Termen: Ianuarie 2016 — Decembrie 2017
Stadiu de realizare:

Au fost semnate Grant Agreement-urile cu toti partenerii,
12.04.2016

A fost virata prima transa din buget catre toti partenerii,
15.04.2016

A fost elaborat si1 transmis tuturor partenerilor Working Plan-ul,
10.04.2017

A fost realizat si transmis partenerilor Project management
handbook, 30.04.2016

Au fost realizate trei reuniuni transnationale:
Bucuresti, Romania 13-16 aprilie 2016,
Talinn, Estonia, 6-9 septembrie 2016,
Silves, Portugalia, 11-12.05.2017
Vizita de monitorizare ANPCDEFP, 17.02.2017
A fost realizat si transmis raportul intermediar, 28.02.2017.
Raportul intermediar a fost aprobat in data de 15 martie 2017



3 REUNIUNI DE PROIECT DERULATE PANA IN

PREZENT L

1.Bucuresti, aprilie
2016,

2. Talinn, Estonia,
septembrie 2016,

3. Silves, Portugalia,
mai1 2017




edEUcation ltd, Marea Britanie:

PRODUSUL :

MATERIAL SUPORT “c;uA
PENTRU CADRELE » S
DIDACTICE (GHID DE v .
BUNE PRACTICI) : o °6

- Prezinta proiecte de
activitati didactice
pentru utilizarea de =
catre cadrele didactice a
jocurilor serioase
propuse pentru
invatarea limbilor
straine




Produsul Material suport pentru cadrele didactice
(ghid de bune practici), cuprinde:

Activitati de tip blended learning care combina
invatarea in clasa cu invatarea la distanta prin
itermediul calculatorului;

Activitati de predare-invatare realizate in perechi de
cadre didactice de diferite specialitati (peer teaching);

Proiecte de activitati de invatare a limbilor straine
prin intermediul jocurilor serioase, utilizand metode
active de predare-invatare

Termen Aprilie 2016 — Decembrie 2017

Stadiu de realizare: materialul suport pentru cadrele
didactice a fost realizat si transmis tuturor partenerilor
s1 este in curs de traducere in limbile tarilor
participante



UNIVERSITATEA Thessalia din

Volos, Grecia:
PRODUSUL INTELECTUAL:

02: CADRUL
METODOLOGIC:

Prezinta situatia
predarii limbilor
straine in tarile
partenere;

Schiteaza setul de
competente necesare
profesorilor care
utilizeaza jocul ca
metoda didactica;

Language Games: Serious Games for Fostering
Muktilingualizm in Early Childhood Education

Erasmus + Strategic Partmership mo. 2093-1-RO01-KA201-013212

Crutput 2

Development of Methodological Learning Frameworks for Fostering
Multilingualism in Early Childhood Education takimg into account

Learning Requirements

Chroulation: Pubdic
Parinera: UTH, CERTHIRETETH, I5MB, ED, TLW, CFAE
Awfhors: Harkile Tsslapatas. 5. Kauras, Omvier Haldmenn,

Crigtlana Mafalcluc. lanal Florian Lixandru, Dan Hicoks
Hera, Carmen Eugy. Mibgsla Cing, Elana Yiglgta Hera,
Viktor Warkov, Pawul Hamrieon, Martin S@jatos. Joso

Gomes, LI Jesmin
arslon: 121
Stape: 100% complete

Diate: 2eR2mr



02. Dezvoltarea unei metodologii de invatare pentru imbunatatirea
multilingvismului in educatia timpurie pornind de la nevoile de
invatare ale prescolarilor/elevilor, cuprinde:

Harta stake holderilor (din tarile participante);

Politici nationale, strategii, inifiative si proiecte privind dezvoltarea
competentelor lingvistice in educatia timpurie (din tarile participante);

Practici in dezvoltarea competentelor lingvistice in educatia timpurie (in tarile
participante);

Stadiul actual privind folosirea TIC pentru dezvoltarea competentelor
lingvistice in educatia timpurie (din tarile participante);

Studiu de caz privind cerintele pentru dezvoltarea competentelor lingvistice in
educatia timpurie (din tarile participante);

Scopurile educationale urmarite in urma aplicarii jocurilor serioase;

Definirea nevoilor de invatare a limbilor straine pentru prescolarii/elevii din
clasele P-II;

Competente si abilitati necesare cadrelor didactice care lucreaza cu
prescolarii/elevii din clasele P-II;

Descrierea cadrului metodologic s1 pedagogic al jocurilor pentru invatarea
limbilor strdine in educatia timpurie;

Termen: ianuarie-decembrie 2016 — Finalizat



Centrul de Resurse si Tehnologie
HELLAS CERTH din Volos, Grecia :

PRODUS INTELECTUAL:
03: JOCUL propriu

Z1S.

- Dezvoltarea si
1mplementarea unui
joc pe computer care
sa faciliteze
dezvoltarea
competentelor
lingvistice In
educatia timpurie;




o 03. Designul si Implementarea Jocurilor pe
Calculator pentru imbunatatirea multilingvismului
in educatia timpurie, care cuprinde dezvoltarea softului
jocurilor. Jocul poate fi utilizat din versiunile:

o Linux : https://www.dropbox.com/s/4v76cyip7ui26ke/1.GG-
v2.1-ACE-Linux.zip?dl=0

o Mac : https://www.dropbox.com/s/wOnezieak6p4bor/1.GG-
v2.1-ACE-MacOSX.zip?dl=0

o Windows :
https://www.dropbox.com/s/5hf5yvbpelc68mr4/L.(3-v2.1-
ACE-Windows.zip?d1=0

o Termen: Aprilie 2016 -Decembrie 2017

o Stadiul de realizare: softul a fost realizat si se afla in
testare la 400 prescolari/elevi prescolari/elevi clasele P-II,

din care 200 in Romania, 100 in Portugalia si 100 in Grecia




Universitatea din Tallin, Estonia:

Evaluarea/validarea instrumentelor si metodologiilor
in situatii educationale reale din educatia timpurie

Cuprins:

Obiectivele strategiei de evaluare
Instrumente de evaluare
Indicatori de succes

Grupurile de stakeholder1

Pachete de activitati vizand evaluarea/validarea
instrumentelor

Metodologia de evaluare

Activitati de feedback cu copiii/elevii
Activitati de feedback cu profesorii

Termen: februarie 2016 — decembrie 2017
Stadiu de realizare:

A fost elaborata si transmisa partenerilor strategia de
evaluare si instrumentele de evaluare

Activitatile de feedback cu copui/elevil/ profesorii sunt in
derulare in toate tarile partenere




Centru de formare Albufeira Lagoa

e Silves (CFAE),Portugalia

o Diseminarea

o Site-ul proiectului:
http://languagegames.eu

o Pagina de facebook:
https://www.facebook.com/L.anguageGa
mes

o Termen: Ianuarie 2016 — Decembrie
2017
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o Newslettere bianuale (au fost realizate 3 newslettere) si
articole livrate catre mass media;
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\,"*i:rn% Language Games has already been
Bogad tested by students

Dear pertrers, colleapres and friends, we ore
wecited to lef you know that the Langusge Games
game i alneady bemg tested by Pre-Schost and 1ot
Cyele students in sach of the parteer courtries of
the project.

The enthusiasm of the shuderts i evident and the
odvantages of using the game begin fo become a
reality.

Language Games is o pedogogical sefTware product,
created within on Erasmuse €AZ  Strategic
Partrership project, which aims o use serios
games to foster mubtiinguelism in early childhood.
It provides @ tool for kindergerten and primary
feachers fo use in lnguage lessons, when children
are gerting familar with the bemcs of o foreign

The project is = the second
hese of its mplementation,
i which pertness are werking
with Eindergartens and 15t

cycle Sthosls to test the

Language Games Gone ond the methodology assmcr

JJ-
g, v AN

ated with the gome. These teschers will provide feed-
back on the test so that the pertners con fanalize the
game amd methodology
Briefly, The final versin of the game will be ovailoble
on the praject website: hHp:/ fwww. lenguogegames. e/
¥ou con also follow us on the facebook page of the
prajects hiTpe/me facebook com/Lsrgquagetames
The peoject is led by The School Trspectorate of
Bucharest, Hamame and has five further portners—
the Secordory Schosl of Sikes, Poetugal, edEUeation
fd in Bichmond UK, the Centre for Resesrch ond
Techralagy, Hellas in Velos, Breece, the University Of
Thessaly in Volos, Sreece and the Unwersity of Tallinn,
Estenia

Partners invelved:

© Ingpectoratd Scolor al Musicipiubs Bucuresti, Romane: (the cooedinator}
© Agrupemento de Escoles de Sibves, Portugal

 edELication ind Lk

& Evhrska Kentro Erevnes Kl Techmolaghis Anegityos, Greeze

S Panegistime Thassaliss, Greece

Partners involved:

© Inspectoratul Scotar ol Municpiuls Bucurest, Fomania (the coordinater)

© Agrupomente de Escoles de Silves, Portugal
edELicateon fd, Uk

© Ethnie Kestro Erewnas Gl Technologikis Anaptyas,
@ Panepistenic Thessales, Gresce

© Tallen University, Estoso

Greace

Project Reference Number- 2015-1-R001 -KA201-015212




VOR URMA:

Publicarea s1 multiplicarea
produselor intelectuale;

Reuniunea finala de proiect —
Grecia, 2017;

Evenimentele de multiplicare in
fiecare tara — octombrie 2017;

Elaborarea s1 transmiterea
Raportului Final conform cerintelor
contactului de finantare;

Plata soldului final catre parteneri;
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COORDONATOR DE PROIECT,
CRISTIANA MATEICIUC— INSPECTOR PROIECTE EDUCATIONALE

Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiel Europene.
Aceasta publicatie (comunicare) reflecta numai punctul de vedere al

autorului s1 Comisia nu este responsabila pentru eventuala utilizare
a informatiilor pe care le contine.




